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Cele szkolen

e Podniesienie kompetencji metodycznych w
zakresie korzystania z aktywizujgcych metod
nauczania, w szczegolnosci z metod wykorzystujgcych

TIK, np. webquest, projekt uczniowski, lekcja
odwrdcona

 Podniesienie kompetencji cyfrowych w zakresie

korzystania z dostepnych e-zasobow, ich modyfikacji
oraz tworzenia wtasnych




Uczylismy jak:

o przygotowywac i prowadzic lekcje z TIK wychodzgc
od doswiadczenia uczennic i uczniow - cykl Kolba

o dobierac aplikacje TIK wspierajgce osigganie
celow lekcji

o tworzy¢ wtasne e-materiaty lub korzystac z
materiatow juz istniejgcych

o stosowac aplikacje TIK, aby zwiekszaty
zaangazowanie uczennic i uczniow i zachecaty ich do
pracy zespotowej

o stosowacl aktywne metody nauczania wspierane TIK,
np. lekcje odwrdcong czy webquest

» projektowac lekcje z uwzglednieniem drugiego
poziomu modelu SAMR w nauczaniu




Projekt ,,Lekcja:Enter” Lekcja:Enter =
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Projekt ,Lekcja:Enter” lekcja:Enter =
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“Lekcja:Enter” w ewaluacji:

94% uczestnikdw i uczestniczek szkoler co najmniej dobrze je
ocenla;

Q K

89% uczestnikow uwaza, ze dzieki szkoleniom wiele sie nauczyto;

88% polecitoby ten cykl szkolen innym:;

QEQ

78% uczestnikow i uczestniczek szkolen chciatoby uczestniczy¢
jeszcze w podobnych szkoleniach. - r

N=56888



Samoocena kompetencji cyfrowych:

Prosze ocenic, jaki wptyw na podniesienie poziomu Pana/Pani kompetencji
cyfrowych miat(a):

edukacja zdalna w czasie pandemii

udziat w projekcie “Lekcja:Enter”

91% nauczycieli i
nauczycielek uwaza,
ze ich poziom
kompetencji wzrost w
ciggu ostatnich 12
miesiecy

wymiana wiedzy z innymi nauczyciel (k)ami

udziat w innych szkoleniach/konferencjach/spotkaniach

0% 20% 40% 60% 0 %
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Odsetek osob, ktore umieja wykonac poszczegolne czynnoscina
komputerze lub urzadzeniach mobilnych

(np. smartfonie, tablecie)
przed i po projekcie "Lekcja:Enter"

Znajdowac w Internecie zasoby przydatne do nauczania 20 a]=1:74
Przechowywad dane w chmurze | o e 7 7
Przygotowac lekcje, ktore wymagaja od UCZniow Korzystania z T 1K | s o s Q5 0/
Oceniac przy pomocy wybranej aplikacji, jak uczniowie sie UCZa b e 77%
Wspotpracowac z innymi z wykorzystaniem wspdlnych zasobow e s S(0%
Utworzy¢ i przeprowadzic ankiete lub quiz (np. Kahoot, Quizizz) e . 2719/,

Zorganizowac i przeprowadzi¢ webinarium, tele fwideokonferencje
Tworzyc samodzielnie filmy | muzyke za pomoca oprogramowania

Tworzyc samodzielnie grafike z wykorzystaniem oprogramowania

Korzystac z platform e-learningowych (np. Edmodo, Moodle) e — (5%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

N=1395 ¥ Wiem, jak to zrobic Pretest B Wiem, jak to zrobic Postest



Wykorzystanie TIK po projekcie

Czy wykorzystuje Pan/Pani wiedze zdobyta na szkoleniach w projekcie “Lekcja:Enter”
do przygotowania sie i/lub prowadzenia lekcji?

Tak, korzystatam/em od czasu do czasu

Tak, skorzystatam/em raz czy dwa razy

Nie, wcale nie korzystatam/em f/°
N=1395 0% 10% 20% 30% 40% 50d)%




Odsetek czesto korzystajagcych z narzedzi TIK w nauczaniu przed i po projekcie
"Lekcja:Enter"

zasoby internetowe (np. strony internetowe) m 72%
edytory tekstu lub programy do prezentacji m 58%
aplikacje do komunikacji (np. Zoom, Teams) m 359
komputerowe gry edukacyjne “ 6%
programy, aplikacje, w ktorych mozna zadawac uczniom pytania (np. Kahoot) “ 26%
platformy edukacyjne (np. Zintegrowana Platforma Edukacyjna) m 36%

oprogramownaie do wykresow lub do rysowania (np. MS Excel/LO Calc, Corel) ey 130
oprogramowanie do przetwarzania grafiki, zdjec, dzwieku i filmow “ 10%
arkusze kalkulacyjne (np. Microsoft Excel/LibreOffice Calc) “ 11%
media spotecznosciowe (np. Facebook, Tiktok) ﬂ 17%
platformy do kolekcjonowania materiatow graficznych i wideo m 30%
oprogramowanie umozliwiajace wspotprace zinnymi (np. Dokumenty Google) “ 299

narzedzia do pracy projektowej (np. Trello, Realtimeboard) m 9%

platformy umozliwiajgce tworzenie wirtualnych klas (np. Google Classroom) m 35%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

N=1395
¥ Pretest M Posttest



Wykorzystanie
TIK przed i
po projekcie:

N=1395

Czy w pracy dydaktycznej korzysta lub korzystat(a) Pan/Pani w ciggu
ostatnich 12 miesiecy po zakonczeniu projektu "Lekcja:Enter"
z nastepujacych metod dydaktycznych?

71%
64%
53%
47%
40%
%
35 %
%
%
15
% Y%

68%
65%

35%

Pretest Postest Pretest Postest Pretest Postest Pretest Postest
Metoda WEBQuestu Metoda projektow Metoda odwroconej lekgji z Blended learning
uczniowskichz TIK wykorzystaniem TIK

m Tak, korzystatem(am) z tej metody na niektorych lekcjach m Znam te metode, ale nigdy z niej nie korzystatem(am)

m Nie styszatem(am) o tej metodzie dydaktycznej



WykorZVStanle TIK Odsetek nauczycieli/ek czesto
przed korzystajacych z TIK do.....

I po projekcie:

i T 50%
TT%
organizowania dyskusji i prezentacji uczniow i uczennic
w klasie

posredniczenia w komunikacji miedzy uczniami i

uczennicami a ekspert(k)ami 47%

umozliwiania uczniom i uczennicom wspotpracy - 13%
miedzy soba 35%

wzmacniania przyswajania przez uczniow i uczennice

okreslonych umiejetnosci 48%

zapewnienia wsparcia dla uczniow i uczennic ﬂ

57%
0% 20% 40% 60% 80%

N=1395
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Bezpieczenstwo w sieci

N=1395

Czy wiedziatby/wiedziataby Pan/Pani, jak
zareagowac na nieodpowiednie zachowanie w sieci
(np. cyberprzemoc, oszustwo, mowe nienawisci)?

: 20%
Zdecydowanie tak | ——  45%

Raczej tak

Racze) nie E 10%

1%
0%

Nie wiem E 6%
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Edukacja cyfrowa w
szkotach - wyzwania (1):

@ brakuje pomystéw na dalsze wykorzystanie TIK w nauczaniu i
uczeniu sie po powrocie szkot do edukacji stacjonarnej -
technologie sg wykorzystywane, ale decyduje o tym przede
wszystkim nastawienie i chec poszczegdlnych nauczycieli

@ szkoty w wiekszosci nie podchodza systemowo do
wykorzystania technologii, nie maja tez planow zwigzanych z
wdrazaniem rozwigzan dotyczacych TIK na poziomie catej
szkoty i nie widad tez potrzeby ich przygotowania




Edukacja cyfrowa w
szkotach - wyzwania (2):

&

brakuje zrozumienia celu i sensu wykorzystania technologii w
szkotach - TIK z jednej strony jako narzedzie stuzgce
yuatrakcyjnieniu lekcji”, z drugiej jako zagrozenie i
niebezpieczenstwo

technologie zazwyczaj wykorzystywane sg w formie podawczej

(wyszukiwanie, prezentowanie informacji, przesytanie materia

OW

etc.); sporadycznie wykorzystuje sie TIK, angazujac uczniéw w
zespotowe

Drace @




Edukacja cyfrowa w szkotach
- Wwyzwania (3):

@ dalsza cyfryzacja szkot postrzegana jest czesto przez pryzmat
wiedzy na temat obstugi réznych aplikacji i narzedzi

zwraca uwage brak wskazywania potrzeby dalszego rozwijania
@/ kompetencji nauczycieli w zakresie metodyki wykorzystania TIK
W nauczaniu i uczeniu sie

@ czeSc szkdt nie moze swobodnie korzystaé z technologii ze
wzgledu na podstawowe ograniczenia zwigzane z jakoscia sieci
oraz dostepnoscia sprzetu dostosowanego do potrzeb szkét




Potrzeby szkot w zakresie
cyfryzacji (1):

e dobrejjakosci, niezawodna siec internetowa; e Srodki na zatrudnienie osob administrujacych
TIK w placowkach (np. jedna osoba obstugujaca
e dostepnosc odpowiedniejilosci sprzetu wszystkie szkoty w gminie) oraz doradcow
dostosowanego do potrzeb szkot; cyfrowych;
e wyposazenie kazdego z nauczycieli w tablet lub e dalsze systemowe wspieranie rozwoju
laptop; umiejetnosci cyfrowych nauczycieli i
nauczycielek oraz kadry zarzadzajacej szkotami,
e wyposazenie kazdego ucznia oraz kazdej uczennic w tym w zakresie metodyki wspieranej TIK;

w laptop lub tablet;
e zmiany w doskonaleniu studentow i studentek
e lepszy dostep do ptathnego oprogramowania; kierunkdéw pedagogicznych, wtacznie z e
mozliwoscia realizacji programu -
o wsparcie szkot w serwisie sprzetu i “Lekcja:Enter” na uczelniach; d
oprogramowania;




Potrzeby szkot w zakresie
cyfryzacji (2):

e podnoszenie kompetencji cyfrowych
uczniow, w tym umiejetnosci krytycznej
analizy zrédet i reagowania na zagrozenia w
slecl;

e wymiana doswiadczen, dzielenie sie przez
szkoty i nauczycieli dobrymi praktykami w
zakresie edukacji cyfrowej;

* lepszy dostep do e-zasobdw edukacyjnych,
gotowych rozwigzan, scenariuszy
dedykowanych konkretnym przedmiotom i
grupom wiekowym;

e wspodlne szkolenia dla ucznidéw i nauczycieli
pod katem wykorzystania TIK w nauczaniu i
uczeniu sie;

e systemowe wspieranie rodzicow zaréwno
pod katem umiejetnosci cyfrowych, jak i
bezpiecznego i madrego korzystania przez
dzieci z technologii;

e dostep do darmowych narzedzi do
zarzadzania placéwka oraz do pracy =
hybrydowej wtaczajacej nieobecnych @
uczniow.




Na czym m.in. mozna bazowac w
dalszej cyfryzacji szkot?

e ,bagaz doswiadczen” zwigzanych z wykorzystywaniem TIK w szkotach w ostatnich latach, w tym: rozwigzania i
dobre praktyki zwigzane z TIK;

e wzrost wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem TIK wsréd nauczycieli i nauczycielek na skutek
doswiadczen z edukacjg zdalng oraz dzieki m.in. takim inicjatywom, jak projekt ,Lekcja:Enter”;

e przetamanie niecheci/ oswojenie/wieksza swoboda nauczycieli i nauczycielek w stosowaniu TIK;
e wzrost Swiadomosci i wiedzy ucznidow i uczennic zwigzanych z wykorzystaniem technologii w uczeniu sie;

e otwartosé, gotowosé i zainteresowanie uczniow i uczennic wykorzystaniem technologii w uczeniu sie. -
&




Na koniec kilka refleksji dotyczacych realizacji projektu:

e regranting - wtgczanie lokalnych i regionalnych PDN

e wzmocnienie kompetencji metodycznych trenerow (638
trenerow w LE)

* koniecznos¢ osiggniecie wskaznika w 100% vs. zwrot dotagji

» koncepcja szkolen w projekcie realna do zrealizowania

e realizacja projektow o podobnej tematyce w tym samym
czasie




lekcja:Enter =

Dziekuje!

Paulina Sobiesiak-Penszko
paulina.sobiesiak@isp.org.pl
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